Sogur — samtdk um barnamenningu ~ , 3. — 7. bekkur

* Handritid a ad vera 4-5 bladsidur ad lengd og skilad sem Word- eda PDF-skjali.

* Handrit er ekki samfelld saga, heldur skiptist pad i lysingar & pvi sem sést og gerist og
samtol:

1. Stadur og stund (Senuheiti): Hvar senan gerist og hvort pad sé uti eda inni, dagur eda naétt.
2. Lysingar a atburdéum: Stuttar lysingar a pvi sem personurnar gera eda hvad myndavélin sér.
3. Nofn perséna med HASTOFUM: Nafn pess sem talar er skrifad fyrir ofan textann med
hastéfum.

4. Samtol: Setningarnar sem persénan segir koma beint fyrir nedan nafnid.

DAMI:

INNI. SKOLASTOFA — DAGUR

Anna og Aron sitja vid bord. Anna litur it um gluggann og brosir.
ANNA:

Mikid er petta fallegt!

ARON:

Ja, en vid purfum samt ad klara verkefnid adur en bjallan hringir!

Gagnleg skref vid handritaskrif

1. Hugmyndin: Hver er adalpersonan og i hverju lendir hun? Gé6 stuttmynd byrjar oft beint i
atburdarasinni.

2. Skipting i senur: Hugsadu hvada stadi parf ad syna (t.d. herbergi, skolaldd, foétboltavollur).
Reyndu ad hafa ekki of morg flokin tékustadaskipti.

3. Skrifa samtolin: Haféu samtdlin eins og folk talar i raun og veru. Mundu ad hafa néfnin med
hastéfum.

4. Yfirlestur: Lestu handritid upphatt med vinum eda fjdlskyldu — skipti®d med ykkur hlutverkum til

ad sja hvort samtolin flaedi vel.

Gott er ad nota petta blad til ad afa sig og feera handritid sidan yfir i télvu. Hagt er ad senda

inn stuttmyndahandrit til i gegnum mitt.ruv.is.


http://mitt.ruv.is
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Nafn / n6fn héfunda og aldur:

Nafn stuttmyndahandrits:
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